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PASACALLES DE ANIMACIÓN 

“LA GRANJA” 
 
 

Este Pasacalles está creado y pensado para que el público asistente al 
Desfile pueda participar de forma activa dentro del mismo. Con CINCO 
elementos hinchables Gigantes: un simpático Cerdo, la tradicional Vaca, una 
colorida Gallina, un bravucón Carnero y un espectacular Caballo; y CINCO 
disparatados Granjeros. La Granja ofrece un gran espectáculo visual a la vez 
que cercano. Uno de los aspectos destacables de este nuevo Pasacalles es la 
búsqueda continua de interacción con el público, para ello hemos creado DOS 
“Tractores de a pie”, dentro de los que van dos Granjero que los conducirán 
hacia el público, chocando con ellos en su huída de los Granjeros Fumigadores 
que, seguros de que hay una nueva plaga acechando, rociarán a pequeños y 
mayores con su “agua especial”, refrescándolos y divirtiéndolos con sus 
cómicas pantomimas. Tratando de poner un poco de cordura entre todo ellos 
va el Granjero Jefe, encargado de alimentar a la Gallina y de frenar el 
Carnero que, sobre un elemento motorizado de “giro 0” de una gran 
maniobrabilidad, arremeterá contra el público asistente de forma 
continuada.  

 
 “La Granja” es un Espectáculo que impresionará tanto por sus 

dimensiones como por sus novedosas técnicas de sonido, ya que consta de un 
sistema de emisores y receptores capaz de hacer que suene, además del 
sonido propio de cada animal, la misma animada Banda Sonora al unísono 
en cada uno de ellos, produciendo un sonido envolvente. 
 

Cabe destacar el hecho de que, al tratarse de muñecos hinchables 
montados sobre carros motorizados, es fácil y rápido su replegado si fuese 
necesario para pasar por cualquier zona que no se encuentre adecuada a 
sus dimensiones. 


